OPILASELE LISA 4

MATKABINGO
1. Variant: Vahva mdng kolmele mdngijale.

Mingu Kirjeldus

Kaks mangijat ptlitiavad voimalikult kiiresti oma matkakotist asjad vélja votta.

Kolmas mangija nimetab antud asju.
Kelle koolikott tiihjeneb kdige varem, on voitja.
Loigake lehelt valja koolikotid ja esemed.

Soovitatav on enne ldikamist leht kiletada, see annab véimaluse mangu uuesti

kasutada.
Mingu reeglid

1) Leppige kokku, kes on nimetaja ja kes matkajad.

2) Kumbki matkaja saab seljakotiga mdngulaua ja 12 kaarti. Nimetaja saab kotis olevate
esemete nimekirja.

3) Matkaja asetab 6 eset vabal valikul oma matkakoti mangulauale. Nimetaja ei tohi
ndha, millised asjad matkaja oma matkakotti paneb - varja oma manguvalja!

4) Niiliid nimetab nimetaja iihe nimekirjas olevatest esemetest. Naide: “Votke valja
kompass!”

5) Kui iihel voi ka mdlemal méangijal on see bingokaart, siis annab ta selle nimetajale.

6) Nimetaja voib 0elda asju suvalises jarjestuses.

7) Esimene, kes koikidest kaartidest vabaneb, htitiab: “Bingo!” ja on mangu voitnud.

8) Jargmise mangu kaigus voib osalisi vahetada.



Vajalike esemete nimeKiri

-
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BINOKKEL
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OPILASELE LISA 4

KOOLIBINGO
2. Variant: Vahva mdng kolmele mdngijale. @
N\
M:ingu Kirjeldus @ & n% j
¢ Kaks mangijat piitiavad voimalikult kiiresti oma koolikotist asjad valja votta.
¢ Kolmas mangija nimetab vdetud asju.
o Kelle koolikott tiihjeneb kdige enne, on voitja.
o Loigake lehelt valja koolikotid ja esemed.
e Soovitatav on enne 16ikamist leht kiletada, see annab voimaluse mangu uuesti
kasutada.
Miangu reeglid

1) Leppige kokku, kes on nimetaja (0petaja) ja kes opilased.
2) Kumbki dpilane saab mangulaua ja 12 kaarti. Nimetaja saab kotis olevate esemete

nimekirja.

3) Opilane asetab 6 eset vabal valikul oma koolikoti médngulauale. Opetaja ei tohi niha,

millised asjad dpilane oma koolikotti paneb - varja oma manguvalja!

4) Niiid nimetab Opetaja lithe nimekirjas olevatest esemetest. Ndide: “Votke valja

raamatud!”
5) Kui iihel voi ka molemal méangijal on see bingokaart, siis annab ta selle 6petajale.
6) Opetaja vdib nimetada asju suvalises jarjestuses.
7) Esimene, kes koikidest kaartidest vabaneb, htitiab: “Bingo!” ja on mangu voitnud.

8) Jargmise mangu kaigus voib osalisi vahetada.



Vajalike esemete nimeKkiri
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